BS-VE JOHTORYHMA POYTAKIRJA 1(3)

2.9.2002
BS-VE-JOHTORYHMAN KOKOUS 3/2002
Aika Torstai 2.9.2002 klo 13:35 - 15:30
Paikka Espoo, Otaniemi, Tietotekniikan talo, A346
Lasna Karjalainen, Auli Senaatti-kiintei stot puheenjohtaja
Olli, likka TKK/TML sihteeri
Kontkanen, Janne TKK/TML
Laine, Tuomas Olof Granlund Oy
Mustakallio, Panu Halton Oy
Salminen, Santeri TKK/TML
Savioja, Lauri TKK/TML
Suojanen, Jani Fagerhult Oy
Raittila, Kari YIT

1. Kokouksen avaus
Tuomas Laine avas kokouksen 13.35.

2. Esitydistan hyvéksyminen
Esitydista (Liite 1) hyvéksyttiin kokouksen tydjarjestykseksi.

Lauri Saviojailmoitti projektiryhman kokoonpanon muutoksesta. likka Olli on siirtynyt
projektipadllikoksi. Projektiin on palkattu Santeri Salminen laatimaan mallien esittelya
hel pottava tyokal u kirjoittamaan aiheesta diplomityonsa.

3. Edellisen kokouksen poytékirja
Kokous tarkasti ja hyvaksyi BS-VE johtoryhman kokouksen 2/2002 poytakirjan.

4. Tilannekatsaus
Auli Karjalainen saapui paikalle 13.45 jaotti puheenjohtajan paikan.

likka Olli antoi projektista tilanne katsauksen. Magic Lenses kehitysty6 on edennyt kesan
aikana. Joitain ongelmia vield on tasmélleen oikeiden projektioiden tuottamisessa, mutta
selvinnee syksyn alussa. Syksylle tarvitaan joitain sovellus esimerkkeja linssgja varten.

OpenGL Performerin ja dPV S:n yhteiskéyttd on edennyt ja Janne K ontkanen selvitty
tekemaansa benchmarkkausta. Uuden jarjestelméan vahvuudet tulevat esille malleissa, joissa on
selkedsti peittavid pintoja, kuten useat vierekkaiset toimistohuoneet. Sitd vastoin suurissa
avoimissatiloissa e juurikaan saavuteta hyGtya.

Uuden interaktiokehyksen laadinta on edistynyt hiukan. likka Ollin diplomityd e ole viela
vamis, mutta se valmistuu alku syksysta. Liséks kesdlla on keskusteltu interaktiokehyksen ja
TML:ssa kehitetyn syottolaitteiden lukukirjaston (FLUID) yhdistdmisesta. FLUIDin avulla
voidaan kerétd syttedataa useilta eri syotelaitteilta. Tala hetkella dataa voidaan kerédta
paikannuslaitteelta, datahanskoista, hiireltéd ja ndppdimistolta. Lisaks arkkitehtuuri mahdollistaa
uusien syottolaitteiden, kuten puheentunnistuksen liittémisen jarjestelmaan. Syy yhdistdmiseen
on nykyisen kehyksen (VRJuggler) rgallisuus syéttolaitteiden datan kasittelyssa. FLUIDIn
ké&yttéonotto mahdollistaa mm. eleidentunnistusta yms.
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Usean aénilahteen ja siirtoteiden kehitystyo ei ole edistynyt kesdn aikana.

Vaaistustiedon visualisointia varten kokoontui kevaalla pienryhma ja sen pohjalta Janne
Kontkanen on laatinut ehdotuksen visualisoinnin toteuttamiseksi. Kokous paétti, etta tama
ehdotus |éhetetdan pienryhmdle kommentoitavaksi.

Elokuun puolessa valissa projektiin liittyi uusi henkil 6, Santeri Salminen. Santeri tekee
diplomity6ta aiheesta "Navigaatiopol ut”

5. Syksy 2002 suunnitelmat
likka Olli kertoi syksyn suunnitelmista. Magic lenses kehitys jatkuu aktiivisena ja tavoitteena on
ratkaista projektioihin liittyvét ongelmat ja tuottaa demo Sali600 ilmastointiputkistosta. Lisaksi
magic lenssegja saatetaan hyddyntda valai stustiedon visualisoinnissa.

Useiden &nilahteiden liittdminen malleihin toteutetaan syksyn aikana. Seuraavaan kokoukseen
tulee demo, missé toimistohuoneen ilmanvaihtoa mallinnetaan usealla &nilahtedlla.

Nykyinen interaktiokehys ja FLUID yhdistetéan syksyn aikana

Syksyn aikana otetaan kaytt6on muissa projekteissa luotu demokaynnistyssovellus. Syksyn
alkana tutkitaan mahdollisuutta liittd& credits/intro tietoa demon kaynnistykseen. Mahdollisesti
se myds toteutetaan.

OpenGL Performerin ja dPV S:n hyvista tuloksista huolimatta sen yhdistamista EVE-
ympéristoon ei jatketa syksyn aikana. Ty6ta mahdollisesti jatketaan tulevai suudessa.

Valaistustiedon visualisointia jatketaan ja siité pyritddn luomaan jonkinlainen yleinen muoto
mink& avulla voidaan valaistutietoa siirtdan visualisoitavaksi numeroina EVESsA. Téasta
laaditaan yksi demo.

Syksyn aikana |aaditaan dokumentti, joka kuvaa low cost kokoonpanon mill& voidaan
mahdollisesti toteuttaa vastaavia asioita mitd EVEssa on toteutettu.

Heittopituuskuviot ja magneettikenttien visualisoinnit jatetdan projektissa tulevai suuteen.

Navigaatiopoluista Santeri Salminen kirjoittaa diplomityétdan. Mahdollisesti jo seuraavassa
kokouksessa on jotain demottavaa asiasta.

Siirtotien kehittdminen jatkuu. Laboratoriossa selvitetédn uudempien OpenFlight formaattien
(15.x) kayttomahdollisuuksia ja 3DSViz4-formaattien yhteensopivuutta TKK:lla olevien
ohjelmistojen kanssa. Lisaks syksyn aikana tutustutaan mahdollisiin OpenGL Performerin
korvagjiin.

6. BSVE jatkoprojekti
likka Olli esitteli mahdollisen jatkoprojektin aihealueita. N&ita aihealueita ovat 3D interaktio,
PC-Cave, Magic Lenses ja Siirtotiet. Lisdks aiheesta keskusteltiin lagjemmin. Tuotemallit tuli
yhtena ideana keskustelussa ilmi.
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Lauri Savioja esitteli myoskin toisen vaihtoehtoisen projektin, joka keskittyy enemman
tietotekniikaan ja mahdollisesti kiinnostaa osapuolia. Téméa el saanut kovin suurta suosiota ja
paatettiin tehda erillinen projektihakemus TEK ESille rakennustekniikan puolelle. TML |aatii
15.10.2002 mennessa proj ekti suunnitelmaluonnoksen jatkoprojektille.

7. Muut esille tulevat asiat
Ei muitaesille tulevia asoita.

8. Seuraavan kokouksen gjankohta
BS-VE johtoryhma kokoontuu seuraavan kerran 18.11.2002.klo 13.00 Otaniemessa
tietotekniikan talon huoneessa A 346.

9. Kokouksen paéttaminen
Puheenjohtgja paétti kokouksen 15.30.

Auli Karjalainen likka Olli
puheenjohtaja sihteeri

Liitteet: Liitel Esitydlista



